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第三章信息化教学设计
第1讲 信息化教学设计的概念、内涵和流程



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

教
学
目
标

能理解信息化教学设计的概念

能说出教学设计与信息化教学设计的区别

能根据信息化教学设计的基本流程设计一节课



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

概念 流程
信息化教
学设计

内涵 信息化

关
键
词



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

信息化教学设计的概念与内涵
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教学目标 关键词 内容要点 课后练习

信息化教学设计的概念与内涵

CONTENTS

信息化教学设计的基本流程



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 教学设计

教什么

教学的目标
是什么

确定教学目
标

如何教

教学活动如
何进行

开发教学活
动

教的如何

如何评价和
修改教学

开发和实施
评价



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 为有效的教学而设计——促成学生的有效学习

有效教学设计

开始阶段明确宏观目标和具体

目标

教学事件以达到学习目标为宗
旨

开发能够评价是否达到学习目
标的工具

根据学生是否达到教学目标来
修改教学

原则



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 教学设计过程



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 信息化教学设计

 信息化教学设计是运用系统方法，促进以

学为中心的学习方式的转变，充分、恰当

地利用现代信息技术和信息资源，科学地

安排教学过程的各个环节和要素，以实现

教学过程的优化。



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 信息化教学设计的教学模式

 基于信息技术的研究性学习、资源型学习、英特尔未来教育、苹果明日教室等等。



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 信息化教学设计的特点

 以信息技术为支撑

 以现代教育教学理论为指导

 强调新型教学模式的构建

 教学内容具有更强的时代性和丰富性

 教学更适合学生的学习需要和特点



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 信息化教学设计的基本原则

以学生为中心

充分利用各种信息支持教学

情境中教授学习策略和技能

强调协作学习

强调针对学习过程和学习资源
的评价



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 教学设计与信息化教学设计的区别

教学内容表征不同

传统教学设计：

教师语音、板书、挂图、实物、模型

等形式表征

信息化教学设计：

表征过程自动化、多媒体化



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 教学设计与信息化教学设计的区别

教学策略不同

传统教学设计：

教师讲，学生听，教师主体

信息化教学设计：

协作学习，自主学习，学生主体



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（一）信息化教学设计的概念与内涵

 教学设计与信息化教学设计的区别

教学评价的不同

传统教学设计：

只注重终结性评价

信息化教学设计：

形成性评价与终结性评价并重



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

信息化教学设计的概念与内涵
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教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（二） 信息化教学设计的基本流程

依据教学目标选择教学内容

确定知识点间的逻辑结构

确定各个知识点的表征方式

确定信息化环境下的教学事件

信息化教学评价

信

息

化

教

学

设

计



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

宏观目标

使能目标

具体目标

•国家的教学大纲给出

•教师要把这些宏观目标进一步分解为使能目标

•希望学生在学习后能掌握的知识和技能

•基于使能目标，确定一系列的教学任务

•将这些教学任务落实到课堂教学中去，产生每
节课的具体目标和具体内容

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

教
学
目
标



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

 在编写具体学习目标时有两个常见的问题：

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

1.在编写具体目标时表述的比较模糊

例如，“学生将学会公制计量” 这种应该是使能目标，需要进一
步细化才能得到具体目标

改为“给定一系列长度、重量或体积的市制单位，学生能将它们转
化为公制单位”。



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

 在编写具体学习目标时有两个常见的问题：

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

2.有时学习目标描述的是学生应参与的
活动而不是完成活动后应该学会的内容

例如，“学习者玩一个模拟游戏，并体验生态系统中各种变量的
交互作用”

可以改为“给定一个生态系统的描述，使学生能辨认出可能的污染
源并提出控制或减少污染的办法。”



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

 知识点之间有三种逻辑结构：顺序结构、分支结构和循环结构。

 顺序结构是知识点之间的结构，各知识点依次排列，教学时只要按照顺序讲

授或者让学生探究即可。

 知识点之间可以有逻辑上的先后关系也可以没有。若有，各个知识点的位置

不能变换；若没有，各知识点的顺序可以变换。

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

知识点1 知识点2 知识点3



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

 分支结构是指各知识点有一个条件判断链接起来，教学时根据不同的条件进入不同

的知识点。

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

条件1

知识点1

条件2

知识点a 知识点b

知识点2

知识点c



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

 循环结构是指学习结束后进行测试，若合格则进入下一个内容的学习；否则，

从第一个知识点开始重新学习。在信息技术环境下，循环结构常用语程序性知识

和技能类知识的学习。

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

知识点
1-3

知识点
1-4

知识点
1-5

知识点
1-1

知识点
1-2

测试合格

测试不合格

知识点
2-3

知识点
2-4

知识点
2-5

知识点
2-1

知识点
2-2



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

 在信息技术环境下，教学内容的表征方式变得丰富、生动、形象。在确定好

知识点后，要考虑采用哪种表征方式来表征。图像、动画、声音、视频是多媒体

中主要的表征形式。

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

 信息化环境下的教学活动主要包括下列教学事件：

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

教

学

事

件

激发学生动机

确定学习目标

回忆预备知识

呈现学习内容和实
例

提供练习

反馈、总结



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

传统评价的

自动化测试

传统教学评价中的客观

性测试题，都可以放到信

息技术环境下由计算机自

动评价。这种测试分为单

题测试和单元测试。



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

基于信息技术表征、处理的评价

将多媒体技术和处理技术应用于

学习评价，使学生能针对学习内容

进行自己的表征和操作，能够测试

出教学目标是否真正实现。



教学目标 关键词 内容要点 课后练习

（二） 信息化教学设计的基本流程

选择教学内容

确定逻辑结构

确定表征方式

确定教学方式

进行教学评价

学生成长记录

信息技术环境下，有许多技术用于

记录学生的成长，为评价学生的进步

提供依据。

电

子

档

案

袋



谢 谢 观 看


